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RAYUELA (XERRANCA)

Hopscotch Spanish

I nstrucciones.
Para 1l o0 4 jugadores

Un jugador tira €l tgjo, a la primera casilla (n°1), a continuacion a la pata coja sin
tocar esta casilla avanza a las demas hasta volver ala primera para recoger € tgo. Se
prosigue con e lanzamiento a la segunda casilla (n°2), y asi sucesivamente, hasta
llegar a ultimo cuadrado en el camino de ida, después se comenzara al revés.

Gana €l jugador/a que acabe antes € recorrido.
Reglas:
o S no seintroduce € tgo dentro del cuadrado se pierde € turno de
salida

o El tgo no debe pisar ningunalinea

o No se pueden pisar los bordes de cuadrado ni la casilla que contiene €
tgo

o El avance de casilla se redliza a la pata coja, excepto en la casillan®10
y las casillas que estan de lado que sera a dos pies, sempre y cuando
unade ellas no contenga e tegjo.

o Recorrido deiday vuelta, para el de vuelta el tejo se desplazara con €
piey apata coja.



